C OMMODORE

Un clasico de todos los tiempos en el mundo de los. _
| video-juegos, ahora disponible para tu ordenador. Prepa- 5 U
rate m.mm_ﬁmp hacer ﬁ_:___?_om y esquivar los toneles que o WA R - B
el Gorila Gigante te ira arrojando para evitar que rescates
a la chica que tiene cautiva. Donkey Kong es uno de los

juegos mas adictivos que puedas encontrar.



DONKEY KONG

COMMODORE

CARGA
Pulsa SHIFT y RUN/STOP simultaneamente, y luego PLAY en el reproductor.
CONTROLES
Es necesario usar un joystick para jugar, que ird enchufado en el Portal 2.
IZQUIERDA -= » DERECHA Disparo: Salto. .
RESTORE: Anular partida.
ABAJO

Para comenzar partida de 1 jugador: pulsa disparo, o la tecla 1.
Para comenzar partida de 2 jugadores: pulsa tecla 2. En dicha partida ambos jugadores usan el mismo joystick, cambiando cuando lo indique el
ordenador.

PUNTUACION

La pantalla muestra la puntuacion actual (izquierda superior), puntos extra (derecha superior, que se consiguen al completar cada pamaiIaJy las
vidas que quedan. También se indica |a pantalla en juego y el numero de jugadores.

Cada objeto saltado: 100 puntos.

Dos objetos a la vez: 300 puntos.

Tres objetos a la vez, o mas: 500 puntos.

Cada objeto recogido: 300, 500 u 800 puntos.

Cada objeto golpeado con el martillo: 200 300, 500 u 800 puntos.

uitar tornillos (pantalla 4); 100 puntps
Qe pue e conse( uir una '-rljda extPa a ?os 10.000 puntos.

SUGERENCIAS

1. Al 'subir por las escaleras, si sacas la mano justo por encima del nivel de la escalera, los barriles no bajaran por tu escalera.
2. No te salgas de las plataformas, ya que perderas una vida.
3. Al saltar, si te pasas, perderas igualmente una vida.
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